A 2022/2023-as tanévben 2023. marcius 27-31. kozott kerllt megrendezésre a Digitalis
Témahét orszagos rendezvénysorozat. A tavalyi évhez hasonléan a Németvolgyi Altalanos
Iskola idén is képviseltette magat ezen a programon.

Diakjaink (kdzel 350 f6) sokszin(, izgalmas eléadasokon, bemutatékon, valamint gyakorlati
jellegli mihelyfoglalkozasokon vehettek részt, ahol betekintést kaphattak a digitalis vilag
legujabb vivmanyaiba.

IT turnébusz

Egy erre a célra kialakitott, high-tech eszkézarzenallal
felszerelt, latvanyos IT turnébusszal, felkészilt szakmai
oktatostabbal, valamint kuldnleges interaktiv ératervekkel
érkezett a Brightly e never enough csapata iskolankba.

Tanuldink a program alatt 3D tervezéssel és nyomtatdssal, valamint LEGO robot
programozassal ismerkedhettek meg kdzelebbrél.

Palyaorientacios el6adas logiscool::
Az IT szektor lathatatlan munkakorei

A logi 45 perces el6adas soran bemutatta az
informatika terén elérhet6 karrierlehetéségeket és
elmagyaraztak tanuldinknak, hogy miért valik egyre
fontosabba a digitalis irastudas az IT szektoron kivil
is.




Kiberblinozés és IT biztonsag

A Budapesti Rendér-fékapitanysag
Blnmegel6zési Osztalya, azon belll az
Iskolai  Bilnmegel6zési  Tanacsadoi
Halézat részérdl Varadi Jozsef tartott
informativ el6adast a kiberblin6zésrol,
valamint gyakorlatias tanacsokkal latta
el diakjainkat az IT biztonsag
témakdrében.

Scottie go kozos programozas a Taltos Csiké Tagovodaval
és a Sashegyi Altalanos Iskola és Gimnaziummal

A Taltos Csiké Tagévoda és a Sashegyi Altalanos Iskola névendékei a Németvolgyi
Altalanos Iskola 3.b osztalyanak tanuldival kdzdsen
tanultak programozni a Scotti go! programozadi tarsasjaték
segitségével Kiraly Em&ke vezetésével.

Scottie egy kis robot, aki azért jarja az univerzumot, hogy
a gyerekeket megtanitsa a robotika és a (blokkos)
programozas nyelvére.

A 3.b osztalyos didkok feladata az volt, hogy megtanitsak
a programozoi ,jaték” mikodési elvét, szabalyait az
ovodasoknak és iskolasoknak csoportmunkaban. A
gyerekek gyorsan elsajatitottak az alapvetd algoritmizalasi
szabalyokat, illetve a jatékhoz szikséges tablet
hasznalatat.

A kbz06s program nagyon j6 hangulatban telt. Minden gyermek
egy felemel6 koézdsségi élménnyel, valamint Uj digitélis
ismeretekkel gazdagodott ezen a programon.




Ausztralia peremvidékei — Geografusok
digitalis eszkozei “FOLDGOMB

Karacsonyi David geografus, MTA CSFK Fdldrajztudomanyi
Kutatéintézetének munkatarsa jelenleg Ausztralidban végez
kutatast.

A FOLDGOMB GEOGULLIVER Vlog szerzéje Ausztralibél
jelentkezett be élében és tartott egy érdekfeszité eldadast
tanuldink szamara az altala kutatott peremvidékekrdl és a
munkaja soran hasznalt digitalis eszk6zokrél.

Etikus hacker eldadas - Palyaorientacid =

A Silent Signal Kft. negyedszer tartott sikeres, egyben érdekfeszitd el6adast az etikus
hackerek munkajarél, valamint a digitélis vildg biztonsagi kérdéseirdl. Az elbadas a
palyaorientacio keretében zajlott, amelyen a felsd évfolyamos didkjaink vettek részt.

Megtudtuk, hogy az etikus hackelés soran a hackerek valés tdmadok médszereit, technikait
elsajatitva vizsgaljak a célpontot. Ez a leghatékonyabb maddja annak, hogy a megbizd

meggy6zddhessen arrdl, milyen biztonsagi réseket lehet feltarni a rendszereiben. Minden
egyes projekt egy-egy tamadasi megkdzelitést modellez, és tarja fel a valds kockazatokat.

Az etikus hackelés kiemelt célja, hogy altaluk a megbizé rendszerei biztonsagosabba
valjanak. A feltart hibak kijavitasaval tudnak az tgyfelek magasabb biztonsagi szintre [épni.

A tanuldk és kisér6 tanaraik kivancsian figyelték a lebilincsel6 eléadast, rengeteg kérdést
tettek fel az eldadonak az elhangzottakkal kapcsolatban. Alig varjuk a kévetkezé alkalmat!



3D technoldgia bemutato

Az RKS Magyarorszag (Az Apor Vilmos Katolikus Féiskola pedagdgus tovabbképzésének

keretein belll oktatjak a pedagdégusoknak a 3D technolégiat) jovoltabdl iskolank tanuldi egy
3D nyomtatast bemutaté el6adason vehettek részt.

A gyakorlatias bemutaté soran a gyerekek egymas beszkennelhették, majd egy 3D modellezé
program segitségével tetszéleges szerkesztést végezhettek tarsaikon.

A gyerekek és tanaraik a gyakorlatban lathattak a 3D nyomtatas teljes folyamatat. A program
végén mindenki kapott egy 3D nyomtatassal készUlt figurat ajandékba.

Digitalis Interaktiv konyvolvasas

A Bookr Kids alkalmazas segitségével
kerlltek feldolgozasra az irodalmi mivek
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alapjan online feladatokat oldottak meg k6zésen. :://


https://bookrsuli.hu/

Robotika verseny also tagozaton

A Digitalis témahét programsorozat egy jatékos sorversennyel zarult iskolankban, ahol Kiraly
Emé&ke és Krupp Teréz szervezésben a 3. és 4. évfolyamos diakjaink kiprobalhattak magukat
a robotika vilagaban.

Volt él6é robotjaték, ahol a didkoknak a padléra felrajzolt palyan egymast iranyitva kellett
(algoritmusok segitségével) a kincseket 6sszegydjtenilk idére.

A tanuldknak kodot is kellett feltérnilik, illetve egy
mesterséges intelligenciaval rendelkezé
robotot, COZMO-t kellett blokkos
programozassal iranyitaniuk. A  robotnak
mozgasos feladatokat kellett megoldani, illetve egy kockat is fel
kellett tudni emelni.

Budapest, 2023. 06. 25.

Készitette: Krupp Teréz



